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Estrategia ladica para desarrollar el pensamiento numérico en tercer
afo de Educacion General Basica.

RESUMEN

Se presentan los resultados de una investigacion desarrollada en la Unidad Educativa Fiscal
Réplica Simoén Bolivar, sobre el desarrollo del pensamiento numérico en estudiantes de
tercer ano de Educacién General Basica, a partir de la identificacién por los autores de
limitaciones en el aprendizaje de los contenidos matematicos que denotan insuficiente
desarrollo del mismo y el reconocimiento de su importancia para la adquisicién de otros
conocimientos matematicos y para la vida cotidiana. Al identificarse como una de las causas
de esta situacion la insuficiente utilizacion por los docentes de estrategias didacticas
sustentadas en el juego y el predominio de la ensefianza tradicional se propone como
soluciéon al problema la elaboracion de una estrategia didactica ludica para el desarrollo del
pensamiento numérico. Para dar cumplimiento al objetivo se utilizaron métodos tedricos
(analisis-sintesis, induccién-deduccién, modelacion y enfoque de sistema) y métodos vy
técnicas empiricas (observacion, entrevista y prueba pedagodgica). Para corroborar la
efectividad de la estrategia elaborada como solucion al problema cientifico y constatar las
transformaciones ocurridas en el desarrollo del pensamiento numérico se utilizd la
investigacion accidn. Los resultados obtenidos corroboraron la eficacia del juego como
estrategia didactica, coincidentes con los hallazgos de otras investigaciones que constituyen
referentes de este estudio.

Palabras Clave: pensamiento numérico, desarrollo del pensamiento numérico, estrategia
didactica ludica, ensenanza de Matematica en la EGB.
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Strategy for developing numerical thinking in the third year of
general basic education.

ABSTRACT

The results of a research carried out at the Fiscal Educational Unit Réplica Simdén Bolivar on
the development of numerical thinking in third-year students of General Basic Education are
presented, The authors identify limitations in learning mathematical content that denote
insufficient development of it and recognition of its importance for the acquisition of other
mathematical knowledge and for everyday life. The lack of use by teachers of teaching
strategies based on play and the predominance of traditional teaching is identified as one of
the causes of this situation, and the solution to the problem is proposed as the development
of a playful teaching strategy for the development of numerical thinking. To achieve the
objective, theoretical methods (analysis-synthesis, induction-deduction, modelling and
system approach) and empirical methods and techniques (observation, interview and
pedagogical test) were used. Action research was used to confirm the effectiveness of the
strategy developed as a solution to the scientific problem and to verify the changes that
have occurred in the development of numerical thinking. The results obtained corroborated
the effectiveness of the game as a didactic strategy, in line with the findings of other
research that constitute references for this study.

Keywords: numerical thinking, development of numerical thinking, didactic strategy,
teaching mathematics at the EGB.
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Estratégia ladica para desenvolver o pensamento numeérico no
terceiro ano do Ensino Basico Geral

RESUMO

Apresentamos os resultados de uma pesquisa realizada na Unidade Educacional Fiscal
Réplica Simodn Bolivar, sobre o desenvolvimento do pensamento numérico em alunos do
terceiro ano da Educacdo Geral Basica, a partir da identificacdo pelos autores de limitagdes
na aprendizagem dos conteludos matematicos que denotam insuficiente desenvolvimento do
mesmo e o reconhecimento de sua importancia para a aquisicdo de outros conhecimentos
matematicos e para a vida cotidiana. Identificando como uma das causas desta situacdo a
insuficiente utilizacdo pelos professores de estratégias didaticas sustentadas no jogo e a
predominancia do ensino tradicional propde-se como solugdo ao problema a elaboracdo de
uma estratégia didatica lidica para o desenvolvimento do pensamento numérico. Para
atingir o objetivo foram utilizados métodos tedricos (analise-sintese, indugdao-dedugdo,
modelagem e abordagem de sistema) e métodos e técnicas empiricas (observagao,
entrevista e prova pedagodgica). Para corroborar a eficacia da estratégia elaborada como
solugdo ao problema cientifico e constatar as transformacées ocorridas no desenvolvimento
do pensamento numérico foi utilizada a pesquisa acdo. Os resultados obtidos corroboraram a
eficacia do jogo como estratégia didatica, coincidentes com os achados de outras pesquisas
que constituem referenciais deste estudo.

Palavras-chave: pensamento numérico, desenvolvimento do pensamento numérico,
estratégia didatica ludica, ensino de Matematica na EGB.
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INTRODUCCION

El desarrollo del pensamiento numérico constituye una de los objetivos de la ensefianza de
la Matematica, si se tiene en cuenta su importancia para el logro de otros aprendizajes de
esta y otras asignaturas, para la vida cotidiana y la futura actividad laboral; de ahi que
perfeccionar la ensefanza de la Matematica y lograr que esta contribuya al desarrollo del
pensamiento numérico constituye una necesidad y un reto para el sistema educativo
nacional y especificamente para los docentes de esta asignatura.

El uso de los numeros ha sido considerado como una de las principales habilidades
cognitivas y competencias con las que debe contar cualquier sujeto, ya que se entiende
como un factor que contribuye a la adaptacién del individuo a la sociedad y al entorno
cultural, dada su incidencia en la realizacion de las mas diversas actividades (Cardoso, E. O.,
& Cerecedo, M. T., 2008).

Para el desarrollo del pensamiento numérico se implementan variadas estrategias didacticas,
entre las que se encuentran las sustentadas en las potencialidades didacticas del juego.

El juego es un elemento esencial en la vida del ser humano y en especial de los nifios y
adolescentes; este puede ser abordado desde dos perspectivas: el juego libre e imaginativo
y el juego controlado y manejado por reglas, que es el que generalmente se utiliza en los
procesos de aprendizaje. Segin Guzman, N. A., (2013) cuando este se utiliza con fines
didacticos, lo mas apropiado es emplear de manera significativa ambas perspectivas, con el
fin de conseguir mejores resultados dentro del aula de clase, potenciando procesos de
generalizacién.

Aunque el juego puede ser utilizado para la enseflanza de todo el contenido del area de
Matematicas, es particularmente Util para desarrollar el pensamiento numérico de los nifios,
gue cursan el tercer afio de Educacién General Basica.

La experiencia pedagdgica de los autores de este articulo les ha permitido comprobar que
aunque existe consenso en el reconocimiento a la importancia del pensamiento numérico y
se realizan acciones en el orden didactico encaminadas a este fin los estudiantes de tercer
afo de EGB, especificamente los de la Unidad Educativa Fiscal Réplica Técnico Simén Bolivar
presentan problemas con la comprensién de los nUmeros y las operaciones basicas y tienen
dificultades para usar los numeros de manera flexible en la elaboracién de juicios
matematicos y fundamentalmente con el desarrollo de estrategias para la solucion de
problemas matematicos en los que obviamente el pensamiento numérico resulta
imprescindible.

Esto se manifiesta en las siguientes insuficiencias constatadas en las evaluaciones
realizadas a los estudiantes:

e Limitaciones en la comprension del concepto de operaciones basicas y el
reconocimiento de su significado en situaciones concretas relacionadas con el
aprendizaje y/o la vida cotidiana.

e FErrores al realizar el conteo, razonar sobre cantidades y realizar operaciones
matematicas.

e Insuficiente dominio del calculo en sus diferentes variantes o tipos.

Cardenas et al. (2017), citado por Gonzalez Lizcano, F., (2023) consideran que el problema
gue usualmente se presenta en el aprendizaje del pensamiento numérico, esta relacionado
con la dicotomia que existe entre el mundo de los objetos representantes y el mundo de los
objetos representados. (p54). Ponce, H., (2020) se refiere especificamente a la lectura y la
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escritura en cifras de un nimero a partir de las diferencias entre la designacién del nombre
de un nimero verbalmente o por escrito y su representacion en cifras.

Las insuficiencias identificadas tienen entre sus causas:

e La falta de motivacién de los estudiantes por el aprendizaje de la Matematica,
asignatura que generalmente consideran aburrida y compleja.

e El empleo por los docentes de un enfoque tradicional de la ensefianza que resulta
desmotivador y poco creativo.

e La insuficiente preparacion de los docentes para llevar a cabo procesos de innovacion
didactica.

e El limitado uso de las potencialidades didacticas del juego en el proceso de
ensefianza aprendizaje

Estas limitaciones y causas han sido constatadas en diferentes investigaciones realizadas
sobre la tematica como las de Venegas Orrego, J. (2017) y Martinez, A. y Gémez, M.,
(2020) quienes llevaron a cabo actividades con estudiantes de cuarto y quinto grados para
el desarrollo del pensamiento numérico; en ambos casos se parte de reconocer las
limitaciones en el aprendizaje de la Matematica y en el desarrollo del pensamiento numérico
especificamente.

La constatacion de insuficiencias en la practica pedagogica y los resultados de
investigaciones sobre la tematica condujo a la identificacién y formulacién del problema
cientifico de la investigacién: é¢Como contribuir al desarrollo del pensamiento numérico en
los estudiantes de tercer afio de EGB, de la Unidad Educativa Fiscal Réplica Técnico Simoén
Bolivar?, para cuya solucién se plante6 como objetivo: Elaborar una estrategia didactica
Iudica para el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de tercer afio de EGB,
de la Unidad Educativa Fiscal Réplica Técnico Simén Bolivar.

El juego constituye una via eficaz para la aplicacion de los conocimientos en el proceso del
aprendizaje, de modo que al aplicar las estrategias haciendo uso de las diversas
herramientas ludicas, el estudiante alcanzara el desarrollo del pensamiento numérico que se
requiere en el aino de aprendizaje que cursa.

La aplicacion de las estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento numérico
constituye un significativo avance en el accionar de la ensefianza de las matematicas de
manera amena Yy comprensible, ya que permite que los estudiantes apliquen los
conocimientos previos a la resolucion de los problemas cotidianos por medio de los juegos lo
gue contribuye a obtener mejores resultados en la apropiacién de los conocimientos de la
materia de matematica.

En este sentido Severiche Mendoza, C. A., (2023) sugiere el uso de estrategias didacticas de
vanguardia para la ensefianza de las matematicas que motiven a los estudiantes, entre las
que incluye las ludicas.

METODOLOGIA, MATERIALES Y METODOS

La investigacion desarrollada es de tipo aplicada ya que se orienta a lograr la transformacion
de un aspecto especifico, el desarrollo del pensamiento numérico, a partir de la aplicacién de
una estrategia didactica ludica que tiene en su base conocimientos tedricos aportados por
otros investigadores y no a generar nuevo conocimiento en el plano tedrico. La misma tiene
un alcance descriptivo por cuanto describe el estado de desarrollo del pensamiento numérico
de los estudiantes de tercer afio de la Unidad Educativa Fiscal Replica Simoén Bolivar y las
transformaciones que se producen con el uso de una estrategia didactica ludica. Su enfoque

43 Volumen 8 | nimero 1 | enero-marzo | 2025



Estrategia ludica para desarrollar el pensamiento numérico en tercer afio de Educacion
General Basica

es mixto ya que combina elementos de los disefios cualitativos y cuantitativos; esta eleccion
se justifica por la complejidad y la amplitud del problema que se aborda.

En el desarrollo de la investigacion se utilizaron diversos métodos y técnicas tedricos y
empiricos

Como métodos tedricos fueron utilizados el analisis y sintesis para la identificacion y
procesamiento de los referentes tedricos de la investigacion; la induccidon-deducciéon para la
valoracion de los resultados del diagndstico y la modelacién para el disefio de la estrategia
didactica ludica desde el enfoque de sistema. Los métodos tedricos sirvieron ademas para la
elaboracion del informe de la investigacidon y el presente articulo, a través del cual se
socializan los resultados.

Para realizar la busqueda y seleccion de los referentes tedricos se utilizd Google académico
utilizando como descriptores: pensamiento numérico, desarrollo del pensamiento numeérico y
estrategia didactica ludica; términos que deviene los conceptos centrales de la investigacion.

Como métodos empiricos fueron utilizados la revisién documental para examinar el Curriculo
de los niveles de educacion obligatoria especificamente del Sub nivel elemental, la
observacién a clases para constatar el desemperio del docente en la direccién del proceso de
ensefanza aprendizaje y la prueba pedagdgica: para realizar el diagndstico de estado actual
de desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de tercer afio de EGB de la
Unidad Educativa Fiscal Réplica Técnico Simén Bolivar. Ademas, ademdas una encuesta
semiestructurada a los docentes para conocer sus valoraciones sobre el desarrollo del
pensamiento numérico de sus estudiantes y el uso del juego como estrategia didactica.

Se utilizaron métodos estadisticos para procesar los datos cuantitativos recopilados,
analizarlos, resumirlos y valorarlos.

Se desarrolld la triangulacién de métodos (cualitativos y cuantitativos) y de fuentes
(estudiantes y docentes)

Para corroborar la efectividad de la estrategia elaborada como solucion al problema cientifico
y constatar las transformaciones ocurridas en el desarrollo del pensamiento numérico se
utilizoé la investigacion accidon. Se escoge la investigacion accion teniendo en cuenta que la
misma permite comprender las complejas relaciones que hacen que el investigador realice
una interpretacion directa de los hechos o acontecimientos desde la voz viva de los
informantes o sujetos de la investigacion (Nafiez, M., 2023, p 11).

Ademas, este tipo de investigacién es flexible y maleable; es decir, puede adaptarse a lo que
se descubre mientras se recogen los datos (Nunez, M., 2023, p 27).

Se definid6 como variable dependiente el desarrollo del pensamiento numérico y como
variable independiente la estrategia didactica lUdica para el desarrollo del pensamiento
numeérico.

La investigacién se desarrollé6 en la Unidad Educativa Fiscal Réplica Simoén Bolivar la cual
tiene 489 estudiantes de, nivel basico elemental, 8 docentes y 257 padres de familia
representantes, en total 754 personas. De estos la poblacidn se identifica en los estudiantes
y docentes de tercer afio de Educacion Basica (96 estudiantes y 2 docentes) y la muestra
seleccionada a través de un muestreo no probabilistico, opinatica o de criterio la conforman
30 estudiantes y 2 docentes. Para la seleccién de la muestra se tuvo en cuenta la disposicién
de participar en el estudio y la representatividad en el caso de los estudiantes de diferentes
niveles de desarrollo del pensamiento numérico.

Antecedentes investigativos
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El desarrollo del pensamiento numérico constituye un aspecto de la ensefianza de la
matematica al que los investigadores le han prestado especial atencién; entre los trabajos
que se asumen como antecedentes se consideran los de:

Gonzalez, D., (2021) quien desarroll6 un proyecto pedagdgico y matematico con estudiantes
de Educacion Basica Primaria, a través de la investigacion-accidon basado en la integracion
de conocimientos a partir de la simulaciéon de actividades cotidianas en el espacio escolar,
como la compra y venta de articulos basicos, con el propdsito de lograr la apropiacién y
enriquecimiento de contenidos propios del pensamiento numeérico; como resultado del
mismo se logré un aprendizaje significativo, y una mayor motivaciéon de los estudiantes
hacia el aprendizaje de la Matematica.

Martinez Cogollo et al. (2021), realizaron una investigacidn cuantitativa con el objetivo de
proponer una estrategia pedagodgica mediada por las TIC para fortalecer el pensamiento
numérico en estudiantes de tercer grado utilizando la herramienta didactica MATE.TICS,
como resultado de la cual se logré una disminucién del porciento de respuestas incorrectas
en la prueba aplicada al finalizar el estudio, lo que permitié constatar la eficacia de la
herramienta didactica utilizada. El estudio concluyd que esta herramienta permite integrar la
planeacion y el desarrollo de actividades matematicas a través de la realizaciéon de ejercicios
que integran juegos interactivos, videos y explicaciones, que inciden en el aprendizaje y el
aumento de la motivacién de los estudiantes por aprender, lo que se reflejé positivamente
en su rendimiento académico.

Con respecto a la utilizaciéon del juego con fines didacticos y el desarrollo de estrategias
didacticas Iudicas se han realizado diversas investigaciones y experiencias pedagdgicas que
de hecho constituyen referentes de esta investigacion, en este sentido se asumen como
antecedentes las siguientes:

Aristizabal et al. (2016) llevaron a cabo una investigacién para desarrollar habilidades y
relaciones que familiarizaran y reforzaran las operaciones basicas utilizando el juego;
partiendo de que este ocupa un lugar primordial entre las multiples actividades del nifio.
Como resultado se disefid una estrategia didactica lidica cuya implementacion permitio
aumentar la motivacién e interés de los estudiantes y mejorar los resultados académicos.

En su trabajo de fin de grado Trueba Asla, E. (2020) realizé una propuesta didactica para
trabajar el desarrollo de algunas competencias matematicas a través del juego, la cual
demostré su efectividad a través de una prueba piloto.

Por su parte Gonzalez Lizcano, F. (2023) llevé a cabo una experiencia pedagdgica con el uso
de la ludica para el fortalecimiento del pensamiento numérico que segun los resultados
planteados por el autor contribuyé a la mejora del rendimiento académico en el area de
matematicas de los estudiantes de la institucion donde se desarrollé la misma.

Desarrollo del pensamiento numeérico y estrategias didacticas ludicas.

En el analisis de los referentes tedricos del estudio se parte del criterio de Sudstegui Aleman,
S. y Gell Labafiino, A., (2022) quienes sefalan al referirse al contenido del término
pensamiento numérico que la categoria pensamiento numérico, aunque ha sido trabajada
por diferentes especialistas, su definicién es poco abordada pues es considerada, de manera
general una forma de pensar y usar los nimeros (p2).

Godino, J, D. (2002) considera el pensamiento numérico como la capacidad de pensar vy
razonar sobre numeros, cantidades y sus relaciones y su aplicacion a situaciones en
contextos reales, mientras Posada, G., Rueda, L., y Sanchez, A. (2005) lo definen como la
comprensiéon de los nUmeros y las operaciones y la habilidad para hacer juicios matematicos
y desarrollar estrategias para manejar nimeros y operaciones con nimeros.
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Para Gonzalez, D. (2021) el pensamiento numérico, es una conjuncion de conceptos y
competencias, que incluye y hace parte de otros que, a su vez conforman la complejidad de
las matematicas, propiamente dichas; por lo que, las matematicas, no pueden ser asumidas
como un compendio exclusivo de técnicas y algoritmos, que facilitan el uso mecanico de
simbologias, términos y cantidades, ya que éstos también requieren de una apropiacién,
para su representacion, interpretaciéon, comprension y empleo apropiado, en contextos
determinados (p 105)

A partir de los textos consultados es posible concluir que el pensamiento numérico es un tipo
de pensamiento matematico que permite, configurar y fundamentar las estructuras
conceptuales relacionadas con los numeros y los sistemas simbdlicos matematicos y
emplearlos en diversos contextos escolares, es todo aquello que la mente puede hacer con
los nimeros.

Este se expresa en el caso de los estudiantes de tercer afio de EGB en el conocimiento de:
e La relacion de palabra-numero.
e La comprension del concepto de las operaciones (significado y aplicacion).
e El dominio del conteo.
e El manejo de los procedimientos de calculo y estimacion.

e La identificacion de los conceptos matematicos relacionados con los elementos y
propiedades de cuerpos y figuras geométricas.

e La utilizacidon adecuada del lenguaje matematico.
Estos aspectos constituyen indicadores para evaluar el desarrollo del pensamiento numeérico.
En fin, significa pensar en los nimeros y usarlos en contextos significativos.

Los autores consultados coinciden la importancia y necesidad de desarrollar el pensamiento
numérico desde edades tempranas y se refieren a las diferentes vias a través de las cuales
esto es posible.

Gonzalez, D. (2021) refiere que potenciar la comprensién conceptual matematica, exige el
apoyo de practicas matematizadas, éstas directamente correlacionadas con situaciones del
contexto inmediato. La formacion académica primaria, mayormente debe estar enmarcada
en la realidad, ya que esta etapa de los colegiales promueve la aprehension, motivada y
enriquecida por los sentidos; ademas, la intervencién del juego, la simulacion y la
modelacidén, facilitan las adquisiciones netamente conceptuales; de ahi que, transversalizar
los contenidos y conceptos, puede consolidar aprendizajes (p 106).

Mientras Jiménez, (2016), citado por Suastegui Aleman, S. y Gell Labafiino, A. (2022)
consideran que las experiencias, tanto en la escuela, como fuera de ella, son fundamentales
para un adecuado desarrollo de pensamiento numeérico (p3)

En sentido general hay consenso en identificar a las estrategias pedagdgicas o didacticas
(términos que en la literatura consultada se utilizan indistintamente) para el desarrollo del
pensamiento numeérico, las cuales, segun Gonzalez Lizcano, F. (2023) son actividades,
métodos y formas que usa el docente para mediar entre el educando y el objeto de
conocimiento. Este autor sefiala que en dichas estrategias se logra a partir de una decision
inicial, imaginar un cierto nimero de escenarios para la accién, escenarios que podran ser
modificados segun las informaciones que nos lleguen en el curso de la accion y segun los
elementos aleatorios que sobrevendran y perturbaran la accién (Gonzalez Lizcano, F., 2023,
p55)
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A partir de este criterio resulta imprescindible acotar que las estrategias didacticas no se
diseflan y aplican de una manera absoluta, sino que son susceptibles de constante
perfeccionamiento a partir de factores como el diagnédstico individual y grupal de los
estudiantes, los recursos didacticos con que se cuente y la preparacion del docente.

Entre las estrategias mas eficaces para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje se
encuentran las que estan basadas en la lidica, esta es una herramienta, que permite
complementar los procesos de ensenanza aprendizaje, dado que, la recreacién y el juego
hacen que las personas se sientan con mejor actitud y estado de dnimo para participar, lo
que favorece el logro de aprendizajes significativo (Gonzalez Lizcano, F., 2023, p56).

Esta cualidad de las estrategias Iudicas cobra mayor significacion en el caso de los nifios si
se tiene en cuenta el rol que desempefia el juego en la etapa infantil.

Gonzdlez Lizcano, F. (2023) considera a la estrategia ludica como una forma de ensefianza
para los estudiantes, donde los juegos y las estrategias didacticas se convierten en una
herramienta clave dentro del aula, contribuyendo al aprendizaje de los nifios, de una forma
mas amena que a su vez permite el fortalecimiento de la relacién entre los mismos (p 53).

Al referirse al juego Cardén, V. y Sgreccia, N. F. (2016) plantean que es una importante
estrategia didactica para el aprendizaje de nociones matematicas, ya que estimula la
creatividad, desarrolla el pensamiento légico, favorece la operacion de matematizar e
introduce los temas de manera contextualizada (p82), aspectos estos que inciden
favorablemente en el desarrollo del pensamiento numeérico.

Franco Mariscal, A.J., y Simeoli Sanchez, P. (2019) reconocen que el juego como recurso
para fomentar el aprendizaje, ha sido ampliamente explorado el campo de la educacién y
especificamente en la ensefianza de la Matematica; este criterio lo corroboran los trabajos
de Larriva de Pallares, M. y Murillo, M., (2018) y Severiche Mendoza, C. A. (2023), entre
otros.

Este dltimo autor al realizar una valoracion de las estrategias didacticas para el
mejoramiento de practica del profesor en un grupo de publicaciones sobre el tema de
autores de Colombia, Chile, Espafia, México, Panama, Perl y Venezuela concluye que los
autores refuerzan la idea que la gamificacion permite una mejora significativa e interactiva
en los resultados del aprendizaje y consideran que esta resulta una estrategia didactica
eficiente para la educacidon actual, por su capacidad para motivar e interesar a los
estudiantes en las actividades propuestas, y para mejorar el logro de aprendizajes y
competencias (Severiche Mendoza, C. A., 2023, p45).

RESULTADOS

En el desarrollo del proceso de investigacién se tuvieron en cuenta las etapas de la
investigacion accion planteadas por Carr, Filfred y Kemmies, S. (1988): clarificar vy
diagnosticar una situacion problematica para la practica, formular estrategias de accion para
resolver el problema, poner en practica y evaluar las estrategias de accion como punto de
partida para el inicio de la siguiente espiral de reflexidon y accion.

El proceso investigativo se inicid con la realizacion del diagnostico del estado actual del
desarrollo del pensamiento numérico de los estudiantes incluidos en la muestra y de la
preparacion de los docentes para la implementacion de la estrategia, partiendo del analisis
del curriculo para el subnivel elemental, especificamente en el drea de Matematicas, este
momento coincide en el tiempo con la primera etapa de clarificar y diagnosticar una
situacidon problematica para la practica.

Se definieron como indicadores para el analisis del curriculo los siguientes:
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1. Objetivos del drea de Matematica relacionadas con el desarrollo del pensamiento
numeérico.

2. Criterios de evaluacién correspondientes al desarrollo del pensamiento numeérico.

En este sentido es necesario acatar que todos los objetivos del area tributan al desarrollo del
pensamiento numérico si se tiene en cuenta que se constatd que en este subnivel se debe
lograr el desarrollo de competencias basicas de razonamiento que preparen a los estudiantes
para resolver problemas de sumas, restas, multiplicaciones y reducciones sencillas de
diversas medidas (MINEDUC, 2017, p382).

Entre los objetivos del area de Matematica que apuntan mas directamente al desarrollo del
pensamiento numérico y que se tiene en cuenta en la investigacién se consideran

0.M.2.2. Utilizar objetos del entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensiéon de modelos matematicos.

0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de numero, y reconocer situaciones del
entorno en las que se presenten problemas que requieran la formulacion de expresiones
matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los
algoritmos de adicion, sustraccién, multiplicacién y divisién exacta (MINEDUC, 2017, p382).

0.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares historicos, turisticos y bienes
naturales, identificando como conceptos matematicos los elementos y propiedades de
cuerpos Yy figuras geométricas en objetos del entorno (MINEDUC, 2017, p509)

Entre los criterios de evaluacion definidos en el curriculo se identifica:

CE.M.2.1. Descubre regularidades matematicas del entorno inmediato utilizando los
conocimientos de conjuntos y las operaciones bdasicas con numeros naturales, para explicar
verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos
para construir otras regularidades (MINEDUC, 2017, p515)

Para la seleccidn se tiene en cuenta que en las orientaciones metodoldgicas se plantea que
Este criterio plantea evaluar el desarrollo del pensamiento y la reflexion matematica
mediante la observacién y clasificacion de objetos que se encuentren en el aula o el medio
que le rodea (MINEDUC, 2017, p515)

Una vez realizado el analisis del curriculo se realizd6 una entrevista semiestructurada a los
dos docentes participantes en el estudio cuyos resultados fueron los que siguen:

1. ¢En su criterio cuales son las principales insuficiencias que presentan sus estudiantes
en el desarrollo del pensamiento numérico?

Ambos docentes reconocieron insuficiencias el desarrollo de operaciones basicas con énfasis
en la resta y en el calculo.

2. (Qué estrategias didacticas utilizas para la ensefianza de la Matematica?

Los docentes se refirieron al uso del libro de texto, el desarrollo de ejercicios, el uso de
recursos didacticos como materiales manipulativos.

3. ¢éComo valora las potencialidades didacticas del juego en la enseflanza de la
Matematica?

En ambos casos se reconoce las amplias posibilidades que tiene el juego para la ensefianza
de la Matematica, los docentes aluden a experiencias esporadicas en este sentido.

4. ¢Utiliza juegos en sus clases con sistematicidad?

Reconocen haber utilizado juegos, pero no de manera sistematica, mas bien esporadica y
espontanea.
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5. ¢Se considera preparado para utilizar el juego como estrategia didactica?

Ninguno de los dos se considera suficientemente preparado, sefialan que en su formacién no
se le prestd mucha atencidn a este particular y que no han recibido capacitacion al respecto.

6. ¢Cuando utiliza juegos como se manifiesta la motivacién y el aprendizaje de los
estudiantes?

En las pocas ocasiones que los han utilizado los estudiantes se han manifestado mas
motivados, no consideran tener suficientes elementos para valorar su influencia en el
aprendizaje.

Se observd una clase de uno de los docentes que constituyen la muestra de la investigacion
para constatar su desempeiio en la direccion del proceso de ensefianza aprendizaje,
especificamente las actividades para el desarrollo del pensamiento numérico, se tuvieron en
cuenta los siguientes indicadores:

1. Actividades desarrolladas por el docente e incidencia en el desarrollo del pensamiento
numeérico.

Utilizacién del juego como estrategia didactica

3. Desempeiio de los alumnos: motivacion, participacién, comportamiento y trabajo en
clase.

4. Resultados de aprendizaje (aspectos positivos y deficiencias)

En el desarrollo de la clase el docente desarrollé actividades con el libro de texto y estimuld
la reflexion sobre la estrategia para resolver los ejercicios y sus resultados de manera
individual y colectiva, lo que estimula el desarrollo del pensamiento numérico, como
recursos didacticos ademas del texto solo se usd el pizarrén. En la clase no fue utilizado el
juego, aunque se desarrollé una especie de competencia entre los estudiantes que incidié en
la participacion y motivacion de los estudiantes, aunque no en todos los casos. Se
evidenciaron insuficiencias en el desarrollo de operaciones basicas y en el manejo de los
procedimientos de calculo.

Para diagnosticar el nivel de desarrollo del pensamiento numérico de los estudiantes se
aplicé la siguiente prueba pedagdgica (de entrada)

a) Resuelve el siguiente problema: La mama de Carlos compro los siguientes productos
en el mercado: papas ($8), frutas ($15) y carne ($30) écuanto pago en total?

b) Completa la tabla anotando como se leen los siguientes nimeros:

c) Ordena de menor a mayor los siguientes numeros: 56, 234, 90, 3

Tabla 1.
Ordenar nimeros de menor a mayor

Numero Se lee
34
276
315
28
105

d) Observe las figuras geométricas y escriba su nombre.
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Figura 1. Figuras geométricas

Los resultados se comportaron como sigue:

Tabla 2.
Resultados de ordenacion de nimeros

Preguntas Bien Regular Mal Insuficiencias
a) 10 8 12 Calculo de suma
b) 15 4 11 NUmeros de tres cifras
C) 23 7 --
d) 20 7 3

En la etapa de formulacion de estrategias de accion para resolver el problema se disefid e
implemento la estrategia didactica Iudica para el desarrollo del pensamiento numérico en los
estudiantes de tercer aifio de EGB

La estrategia se fundamenta en el constructivismo, especificamente en los criterios de Piaget
sobre la actividad lidica como via de interaccién con el medio y su lugar y papel en el
desarrollo del pensamiento infantil, al contribuir al desarrollo de la inteligencia, y en la
concepcion de Vygotsky sobre la evolucion del juego infantil y sus diferentes
manifestaciones y efectos en el desarrollo.

Objetivo: Contribuir al desarrollo del pensamiento numérico de los estudiantes de tercer afio
de EGB a través del uso del juego con fines didacticos.

La misma consta de tres etapas: Diagndstico, ejecucion y evaluacién, para el diagndstico se
recomienda la utilizacion de algunos de los juegos previstos o la realizacidon de una prueba
pedagdgica sobre el indicador que se trabaja en cada juego.

Juegos que conforman la estrategia

1. Juego del bingo (con los nimeros del 1 al 100): para trabajar la relaciéon de palabra-
numero.

Se reparte un carton en los que aparecen numeros y fichas para cada estudiante. Se designa
un estudiante para sacar los nimeros de una bolsa y leerlos, cada uno debera identificar los
numeros en el cartdn y colocar una ficha. Gana quien complete primero su cartén

2. Juego con figuras geométricas: para trabajar la identificacion de figuras geométricas.

El docente reparte diferentes figuras geométricas de madera, plastico u otro material, las va
mostrando para que los estudiantes las nombren e identifiquen objetos del entorno de la
escuela o el hogar que tengan esa figura, gana quien logre identificar correctamente mayor
cantidad de objetos.
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3. Juego de agrupamiento y clasificacidon: para trabajar la identificacién de los conceptos
matematicos relacionados con los elementos y sus propiedades.

Se presenta a los estudiantes una bolsa con un grupo de objetos de diferentes formas
tamafios y colores y se les piden que los agrupen segun alguna caracteristica que cada
equipo escoja, como forma, color o tamafo, formando conjuntos de una cantidad
determinada de objetos, gana el equipo que forme su conjunto mas rapido.

4. Juego ¢{Cuanto mide?: para trabajar la identificacidon de los conceptos matematicos
relacionados con las de cuerpos y figuras.

Utilizando varias reglas se pide a los estudiantes agrupados en equipos que realicen
mediciones de objetos del entorno escolar, la pizarra, las libretas, pancartas, mapas, las
mesas para realizar un inventario de estos objetos determinando un tiempo para hacerlo,
gana el equipo que logre un inventario mas amplio y correcto.

5. Juego de estimacion de cantidades: para trabajar el manejo de los procedimientos de
calculo y estimacion.

Se presentan recipientes iguales con pelotas pequeias, semillas, piedras u otros objetos en
cantidades diferentes y se pide a los estudiantes estimar cuantas hay en cada recipiente,
cada competidor tiene la posibilidad de tres intentos, gana quien logre responder
correctamente.

6. Juego el que pierde calcula: para trabajar el manejo de los procedimientos de calculo.

Se organiza un juego con varias sillas en circulo alrededor de las cuales se mueven los
estudiantes, en un momento determinado se retira una silla, el estudiante que queda de pie
debe responder dos operaciones de suma y resta a través del calculo mental.

7. Juego la tiendita: para trabajar: la relacion palabra-nimero, la comprension del
concepto de las operaciones, el dominio del conteo y el manejo de los procedimientos
de célculo.

Se organiza una venta en el aula en la que algunos estudiantes son los vendedores y otros
los compradores y se simulan actividades de compra venta que impliquen fijar precios,
calcular cuantos articulos se pueden comprar con el dinero que cuenta cada comprador,
cuanto importa la factura de varios articulos. Los vendedores deberan entregar facturas.

8. Juego Mayor que-Menor que: para trabajar la identificacion de los conceptos
matematicos relacionados con las propiedades de objetos.

Para su desarrollo pueden utilizarse nimeros, conjuntos de objetos creados al efecto o
propios del entorno del aula o la escuela, incluso de estudiantes. Se le pide a los estudiantes
compararlos y ordenarlos en la pizarra, en sus libretas o en cartones preparados al efecto de
mayor a menor o viceversa, gana el que lo haga correctamente mas rapido.

En todos los juegos se tiene en cuenta la posibilidad de trabajar la utilizacion adecuada del
lenguaje matematico.

Durante la etapa de poner en practica y evaluar las estrategias de accién se aplicaron los
juegos 1, 6, 7 y 8 durante y a través de la observacion se registrd la participacion vy
motivacién de los estudiantes y se fue realizando la evaluacién sistematica del aprendizaje y
de la motivacion y participacion a través de diferentes técnicas. participativas

Al finalizar se aplicd la siguiente prueba pedagdgica (de salida) en la que se evaluaron los
indicadores trabajados en los juegos seleccionados.

a) Completa la tabla 3, anotando cédmo se leen los siguientes nimeros:

51 Volumen 8 | nimero 1 | enero-marzo | 2025



Estrategia ludica para desarrollar el pensamiento numérico en tercer afio de Educacion
General Basica

Tabla 3.
Escritura de nimeros en letras
NUmero Se lee
567
87
290
409
90
b) Calcula
46+ 22 = 234- 12=
78+ 150 = 465- 10=

c) Ordena los siguientes numeros en la tabla 4, de menor a mayor: 765, 22, 543, 12,
76
Los resultados se comportaron como sigue:

Tabla 4.
Ordenar nimeros de menor a mayor
NUmero Se lee
12
22
76
543
765
Tabla 5.
Resultados de evaluacion 2
Preguntas | Bien | Regular | Mal Insuficiencias
a) 19 5 6 Numeros de tres cifras
b) 13 6 11 Calculo de suma y resta
o) 21 8 1

En la etapa de evaluacion de la investigacion accion para valorar la efectividad de la
propuesta se desarrolld un analisis con los docentes participantes se tuvieron en cuenta los
siguientes indicadores:

1. Incidencia de los juegos utilizados por el docente en la participacién de nifios

2. Comportamiento cognitivo y emocional del estudiante al hacer uso de los juegos
interactivos.

3. Resultados de aprendizaje

Los docentes participantes refirieron que observaron avances en el aprendizaje y una alta
motivacion y participacién de los estudiantes.

DISCUSION
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El analisis del Curriculo de los niveles de educaciéon obligatoria (subnivel de basica
elemental), especificamente en el drea de Matematica y la identificacién de los objetivos y
criterios de evaluacion relacionadas con el desarrollo del pensamiento numérico permitio
corroborar la importancia que se le atribuye a este tema en este nivel en particular, lo que
se corresponde con los criterios de autores consultados sobre la importancia y necesidad de
desarrollar el pensamiento numérico desde edades tempranas entre los que se encuentran
Gonzalez, D. (2021) y Martinez Cogollo et al. (2021).

En la entrevista semiestructurada se evidenci6é el reconocimiento de ambos docentes a las
potencialidades didacticas del juego lo que contrasta con la falta de sistematicidad en su
uso. La observaciéon a una clase de la asignatura permitié corroborar lo planteado por los
docentes entrevistados en cuanto al uso del juego como estrategia didactica segun lo
sefalado por Carddn, V., y Sgreccia, N. F. (2016) y Gonzalez Lizcano, F. (2023); vy las
insuficiencias en el desarrollo del pensamiento numérico identificadas por estos; estos
resultados concuerdan con los hallazgos de Venegas Orrego, J1., (2017) y Martinez, A., y
Gbémez, M. (2020).

La prueba pedagdgica de entrada permitié constatar que las principales insuficiencias se
manifiestan en la relacidon palabra nimero, coincidiendo con los criterios de Ponce, H.,
(2020) y en el cdlculo coincidiendo con las insuficiencias identificadas por los docentes
participantes en el estudio.

La prueba pedagdgica de salida después de aplicada la estrategia permitio el logro de
avances, aunque discretos, lo que se asocia al hecho de que no fue posible aplicar toda la
estrategia y sistematizarla por razones de tiempo; se mantiene como principales
insuficiencias la relaciéon palabra-nimero y el calculo, en este caso de suma y resta con
énfasis en la segunda.

La comparacién de los estudiantes evaluados de mal por preguntas (las cuales se relacionan
con los indicadores) en ambas pruebas se comporta como sigue en la figura 2:

Entrada Salida
Hma [ ]
mb mb
C C
md | ]

Figura 2. Comparacion de resultados de los estudiantes evaluados de mal

Como se evidencia hubo una disminuciéon de los estudiantes evaluados de mal en los
diferentes indicadores, aunque aun insuficiente, teniendo en cuenta las caracteristicas de la
investigacion accion esto supone el reinicio del proceso perfeccionando la estrategia de
solucién del problema identificado a partir de la reflexion de los participantes.

Tanto los docentes como los estudiantes participantes en el estudio evidenciaron satisfaccion
con el uso de juegos y expresaron la necesidad de sistematizar esta practica.
Especificamente los docentes corroboraron la eficacia del juego como estrategia didactica
concordando con Franco Mariscal, A.J., y Simeoli Sanchez, P. (2019), Severiche Mendoza, C.
A., (2023) y Gonzalez Lizcano, F. (2023), entre otros autores.
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Los docentes recomendaron incorporar otros juegos y valorar la posibilidad de incluir en la
estrategia didactica juegos interactivos digitales y extender la experiencia a otros paralelos;
ademas reconocieron la necesidad de recibir capacitacion al respecto.

Los estudiantes manifestaron comprender mejor la Matematica y gustarle mas cuando se
ensefia a través del juego, solicitaron a los docentes desarrollar mas a menudo este tipo de
actividad y recomendaron introducir juegos que puedan desarrollar en el contexto digital.

CONCLUSIONES

Con el desarrollo de la investigacién se logré el cumplimiento del objetivo propuesto:
Elaborar una estrategia didactica Iudica para el desarrollo del pensamiento numérico en los
estudiantes de tercer afio de EGB, de la Unidad Educativa Fiscal Réplica Técnico Simén
Bolivar la cual una vez implementada a través de la investigaciéon accién contribuyé al
desarrollo del pensamiento numérico de los estudiantes implicados en el estudio.

Los resultados obtenidos evidenciaron la eficacia de la utilizacion de juegos para el
desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de tercer afio de EGB, fue posible
constatar transformaciones, aunque discretas que se corresponden con los hallazgos de
otras investigaciones sobre la tematica.

Los resultados obtenidos tienden a corroborar que un enfoque basado en juegos deviene una
estrategia adecuada para fomentar el desarrollo del pensamiento numérico y la motivacion
de los estudiantes, por lo que se recomienda a los docentes implementarlas
sistematicamente.

LIMITACIONES Y ESTUDIOS FUTUROS

Estos resultados deben considerarse con cautela, razones de tiempo impidieron la validacion
total de la propuesta por lo que en estudios posteriores se considera necesario completar el
proceso de validacién y desarrollar un proceso de generalizacion en otros paralelos, asi como
desarrollar otros estudios con muestras mas amplias.
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